
Tema 7: Metodología de desarrollo 
de proyectos básicos de software

Objetivo: El alumno elaborará un proyecto básico de 
software aplicando la teoría del diseño de programas y 

herramientas de desarrollo



El proceso de resolución de problemas con computadora 
conduce a la escritura de programas y a su ejecución en la 
misma

Sin embargo, el proceso de diseñar 
programas es, esencialmente un 
proceso creativo

Existen diversas metodologías para 
el desarrollo de software

7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de 
software



En general, todas las metodologías incluyen las siguientes fases:

Análisis del problema

Diseño de los algoritmos

Codificación

Pruebas

Implantación

Mantenimiento

7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de 
software

Nota: Todas las fases aportan productos a la 
documentación final del proyecto



Análisis: Esta actividad facilita al desarrollador de sistemas 
especificar la función y comportamiento de los programas, así 
como indicar la interfaz con otros elementos del sistema

Diseño: Una vez analizado el problema, se diseña la solución 
que conducirá a un algoritmo para resolver el problema

Codificación: La solución obtenida se escribe en la sintaxis 
de algún lenguaje de alto nivel y se obtiene un programa fuente 
que se compila a continuación

7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de 
software CAPÍTULO 5. FUNDAMENTOS DE ALGORITMOS (EEA). 31
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Figura 5.13: Diagrama de flujo para obtener el mcd de dos enteros positivos.

La importancia de las pruebas.
Aquí se presentan solo algunas de las númerosas historias relacionadas con erro-
res en el software, varias han terminado incluso con pérdida de vidas. Es im-
portante realizar simpre pruebas exhaustivas cuando se diseñan algoritmos y
programas, sin asumir de antemano que son correctos.

• A principios de los años 60’s, una nave espacial de la serie Mariner enviada
a Venus se perdió debido a un error en el programa del control de vuelo,
esto costó varios millones de dólares.

• En una serie de incidentes entre 1986 y 1987, muchos pacientes recibie-
ron sobredosis masivas de radiación de un sistema de terapia de radiación
Therac-25; tres de ellos fallecieron a causa de complicaciones relaciona-
das. Un componente de hardware de seguridad que bloqueaba la radiación
fue sustituido por revisiones por software, pero debido a un error en el
programa no realizaba bien la tarea.

• Hace algunos años una anciana danesa recibió, cercano a su cumpleaños
número 107, una carta computarizada de las autoridades escolares locales
con instrucciones sobre como realizar su inscripción a primer grado de
educación primaria. Resulta que el campo “año” en la base de datos solo
almacenaba dos dígitos.

• En el cambio de milenio, los problemas de software se convirtieron en
noticia de primera plana con el llamado problema del año 2000, mejor



Pruebas: En esta etapa se ejecuta el programa, se 
comprueba rigurosamente y se eliminan todos los 
errores que puedan aparecer

Implantación: Es el proceso de instalar la aplicación, 
entrenar a los usuarios y construir todos los archivos de 
datos necesarios para utilizarla

Mantenimiento: Es el proceso de mejora y 
optimización del software después de su entrega al 
usuario final, así como también corrección y 
prevención de los defectos

7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de 
software



Documentación: La documentación en un proyecto de software es 
importante porque permite conservar la historia, facilita la utilización por parte 
del usuario, garantiza la permanencia y disminuye los costos de operación y de 
ejecución del proyecto como tal, la documentación incluye:

Análisis de requerimientos

Algoritmos obtenidos en el diseño

Códigos comentados

Resultados de las pruebas

Manuales de uso, entre otros
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7.1 Fases en el desarrollo de proyectos de 
software

¿Y para qué?


